Invasao no Clube (Pista 1)




INVASAO NO CLUBE 1

Vocé é responsavel pela seguranca e estad em sua mesa de descanso, realizando uma limpeza
de primeiro escaldo em sua arma, que ja estd montada e com os dois (2) carregadores na
mesa. Quando vocé ouve um grito de “PERDEU”. Vocé pega sua arma e 0s carregadores e
sai para ver o0 que esta acontecendo.

Voce tera que verificar todos os ambientes do Clube para checar se esta limpo.

BRIEFING:

Inicio sentado na cadeira com as duas maos no joelho, ao sinal pega a arma e carregadores
e inicia no Posto de tiro “P1”; engajar a ameaca T1, com TRIPLE TAP, COM A MAO DIREITA;
corre para o posto de Tiro “ P2” a frente; abre a porta e neutraliza as ameacas “T2" e “T3".
Corre para o posto de Tiro “P3”, cuidando para n&o quebrar o angulo do cano/arma (Sugestao
de utilizar a condicao “Temple Index” ou Arma sobre o ombro esquerdo, neutralizando o
alvo T4).

Parte para o Posto “P4”, onde se encontram 1 ameaca (T5), que sera necessario neutralizar
com “Triple Tap” verticais (1 barriga + 1 Peito + Pescogo).

Término:

(1) Ao terminar a pista, o atirador devera realizar uma RECARGA TATICA, simulando deixar
a arma em “Pronto Uso com a maxima capacidade” (ndo sera Penalizado — PE; por ser
inovagao), vamos apenas orientar este procedimento inicialmente.

(2) A RECARGA TATICA, o atleta podera realizar antes ou ap0s “varrer 360°. procurando
possiveis ameagcas. O atleta DEVERA deslocar a perna para tras, do lado da varredura nos
dois lados, podera segurar a arma com uma s6 mao, sem quebrar angulo (Penalidade de 1
PE, quando néo realizado completamente).

(3) E informar ao arbitro que terminou (TERMINEI). O &rbitro dara a sequéncia tradicional

Recarga NAO obrigatéria

Distancia dos alvos: . :

- h Alvos: 8 (Oito).
Posto de Tiro P1 até T1: 3 metro. , .
Posto de Tiro P1 até P2:5,5 metros. Alvos ameacadores; 5 (Cinco).
Posto de Tiro P2 até T2 e T3: 3 metros. Disparos ilimitados: 12 disparos
Posto de Tiro P2 até P3: 5 metros. minmos. -~ - _
Posto de Tiro P3 até T4: 7 metros. Tempo do 1° disparo: 5 segundos.
Posto de Tiro P3 até P4: 2 metros Traje de ocultacdo: Nao Requerido.

Posto de Tiro P4 até T5:3 metros
Posto de Tiro Start Line até P1: 1 metros

SOBRE A PISTA:

Com base em sugestdes recebidas.

1- A largura da pista, foi delimitada/reduzida para maximo 10m. Se o clube tiver
interesse em aumentar esta largura para exigir mais de seus atletas, sera permitido e
recomendado.

2- Faixas auxiliadoras de piso: Colocar ja em distancia minima de 1 m da barricada,
para acostumarem, em barricar mais longe da protecdo. Lembrando que, se o atleta
cometer alguma PE, o mesmo deve ser alertado na primeira vez e na repeticdo da
mesma PE, receberd 1 PE (Ex. Barricada, Passagem do cano pela janela ou porta,
Dedo no gatilho, Recarga e varredura 360°. Do ambiente.

3- Quando o Arbitro perceber que o atleta € iniciante, ele deve receber atencéo
especial, para reforcar as regras de seguranca. E orientar sobre os detalhes da



modalidade, no momento que forem necessarios.

4- Em caso de davidas, o Arbitro podera solicitar opini&o de outro arbitro, que estiver
presente, mesmo que nao seja do préprio clube.

5- Qualquer arbitro credenciado pela LNTD, podera atuar em qualquer clube.

6- Sugerimos que os Arbitros/clubes convidem outros arbitros para participarem das
provas.

7- Todas as passagens ranqueadas, devem ser gravadas e reservadas, até o final
do Torneio. Os videos dos primeiros colocados (até 3° colocado) devem ser
enviados para Diretoria de Arbitros,

8- POSTO 1: Tiro com uma s6 méo, requer cuidados na quebra de angulo. O Arbitro
deve demonstrar no Briefing, a forma correta de se posicionar para este tipo de tiro.
O Alvo T1, deve receber 3 disparos na zona central (TRIPLE TAP); Os alvos de triple
Tap, devem ter suas areas de pontuagdo “ZERQO”, prolongadas até a base do alvo,
para facilitar a leitura dos disparos..

9- POSTO 2: O Atleta devera Neutralizar as ameacas por fatiamento (alvos T2 e T3).
10- POSTO 3: O alvo REFEM, estéa disposto junto com o alvo T4 (lade-a-lado);

11-O alvo T5 de TRIPLE TAP, devem ter suas areas de pontuacdo “ZERO”,
prolongadas até a base do alvo, para facilitar a leitura dos disparos.

12- As barricadas de Protecdo, possuem largura minima de uma bombona de 200
litros (aprox. 60 cm), que podem ser substituido por outro. material, simulando uma
parede;

13- Faixas auxiliadoras de piso: Colocar ja em distancia minima de 1m, para que
acostumem, em barricar mais longe da protecao

Deverao ser observados os,procedimentos de seguranca conforme
regulamento do TD da LNTD.



