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INVASAO NO CAMELODROMO

Vocé estad chegando no camelédromo de Camborill — SC e percebe que esta acontecendo um
arrastao nas lojas e vocé decide “resolver a situacao”. Pega sua arma e segue limpando as lojas
em sequéncia Defensiva.
Vocé reage, eliminando as ameacas, sempre abrigado. E devera checar todas as lojas, se existem
ameacas e as neutraliza.

BRIEFING:

Inicio com os pés tocando a START LINE, méos ao longo do corpo, arma no coldre, na condicdo
de Alimentada (sistema MAC); ao sinal sonoro sacar, Carregar (MAC), Revolver sai do coldre
com munic¢ao no tambor (primeiro disparo em acao dupla).

Os disparos devem ser barricados;
*** Se ndo tiver coldre, podera sair com a arma sobre a bancada ou tambor.

Inicia a partir do Posto de tiro “P1”, se abriga e engaja as ameacas, neutralizando as ameacas por

sequéncia Defensiva, os alvos ameacadores (T1).
Segue para P2, onde se deve neutralizar aameagca ANDANDO até P3 devem utilizar a técnica

de “TRIPLE TAP” (barriga + peito + pescoc¢o), ameacas T4 e T5;

No posto de Tiro P3, deve neutralizar as ameagas T3 e T4,
No posto de Tiro P4, deve eliminar o alvo T5;

No posto de Tiro P5, deve eliminar a ameaca (T6) somente com uma das méaos.

Término:

(1) Ao terminar a pista, O atirador fara uma RECARGA TATICA e devera “varrer de 360° o
ambiente, procurando possiveis ameacas. O atleta DEVERA deslocar a perna para tras, do
lado da varredura, nos dois lados, para agilizar a formacdo da posicéo de tiro / defesa em
novos angulos, podera segurar a arma com uma sé mao, sem quebrar angulo

(2) OPCAO: Apds a varredura 360°. O atirador fard uma RECARGA TATICA, deixando a arma
em condi¢cdes de  “Pronto Uso” com a maxima capacidade” (sera Penalizado com 1 x PE).

(3) E informar ao arbitro que terminou (TERMINEI). O arbitro dara a sequéncia tradicional. E

recomendado incluir identificacdo de cores/nimeros ou objetos, na varredura de 360° do

ambiente.
Uma recarga TATICA obrigatéria, antes do ultimo disparo.

Distancia dos alvos:
Start Line até P1: 2m. : :

: b - Alvos: 06 (seis).
Posto de Tiro P1 até T1: 1 m (minimo). , -

; % To- oo Alvos ameacadores; 6 (seis).
Posto de Tiro P2 ate T2:2m (m[n!mo). Disparos i|il$1itad08' 14(dis )aros
Posto de Tiro P3 até T3: 3 m (minimo). p ' P

Posto de Tiro P3 até T4: 2 m (minimo) minimos. . .
Posto de Tiro P4 até T5: 2 m (minimo). Tempo do 1° disparo: 6 segundos.
Posto de Tiro P5 até T6: 3 m (minimo). Traje de ocultacdo: opcional.

Dimensdes dos Postos de Tiro:
Start Line até P1: 2,5 m (minimo).
Posto de Tiro P1 até P2: 2 m (minimo).
Posto de Tiro P2 até P3: 2 m (minimo).
Posto de Tiro P3 até P4: 2 m (minimo).
Posto de Tiro P4 até P5: 5 m (minimo).

Deverao ser observados os procedimentos de seguranca conforme
regulamento do TD da LNTD.



