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CONFRONTO NO SHOPPING

Vocé estd no shopping e de repente se depara com dois meliantes armados, vocé
identifica ser um assalto com reféns, percebe também que estdo drogados e fora de si.
Vocé reage, eliminando as ameacgas e procura um abrigo. E deverd checar os outros
ambientes, se existem ameacgas e 0s neutraliza.

BRIEFING:

Inicio com os pés tocando a START LINE, maos ao longo do corpo, arma no coldre, na
condicdo de Alimentada (sistema MAC); ao sinal sonoro sacar, Carregar (MAC),
Revolver sai do coldre com muni¢do no tambor (primeiro disparo em ag¢éo dupla). Os

disparos de ser andando para tras, em direcdo da barricada mais préxima; elimina as duas

ameacas com “TRIPLE TAP” (barriga+peito+pescoco), E parte para o Posto de tiro “P1”

para se abrigar e engaja as ameacas, neutralizando as ameacgas por sequéncia
Defensiva, os alvos ameacadores (T3; T4 e T5). Para os alvos proximos, devem atirar de
forma instintiva (sem utilizar o aparelho de pontaria)

Partindo para “P2”, com a “mao forte”, devera eliminar as ameacas por prioridade
defensiva, para desenvolver a habilidade de ver um cenario e ler as ameacgas existentes,
de forma rapida e segura, para neutralizamos primeiro as ameacas de maior perigo (T6),
evitar o tiro Instintivo, pois esta com refém ao seu lado. E j4 inicia a neutraliza¢do, sem
perder tempo.

*** Se ndo tiver coldre, podera sair com a arma sobre a bancada ou tambor. Arma com o

carregador inserido, na condicdo de Alimentada (sistema MAC). Revolver sai com

muni¢cdo no tambor ABERTO; ao sinal sonoro sacar, Carregar (MAC) e engajar as
ameacas. O uso de coldre, deve ser incentivados aos atletas experientes, que ja dominam
as regras de segurancgas

Término:

(1) Ao terminar a pista, o atirador devera “varrer de 360°0 ambiente, procurando
possiveis ameacgas. O atleta DEVERA deslocar a perna para tras, do lado da
varredura, nos dois lados, para agilizar a formac&o da posicdo de tiro / defesa em
novos angulos, podera segurar a arma com uma sé mao, sem quebrar angulo

(2) Ap6s a varredura 360°. O atirador fara uma RECARGA TATICA, deixando a arma em
condicdes de “Pronto Uso” com a maxima capacidade” (ndo sera Penalizado — PE;
por ser inovagao), vamos apenas orientar este procedimento inicialmente.

(3) E informar ao arbitro que terminou (TERMINEI). O arbitro daré a sequéncia tradicional.

E recomendado incluir identificacdo de cores/nimeros ou objetos, na varredura de 360°

do ambiente.

Uma recarga obrigatoria, antes do ultimo disparo

Distancia dos alvos: :

Start Line até T1 e T2: 1m. Q:VOS' 13 (Trredze). .7 (set

Posto de Tiro P1 até T3 e T4: 8 metros. lvos ameacadores; 7 (sete).
Posto de Tiro P1 até T5: 2 metros. Disparos ilimitados: 15 disparos
Posto de Tiro P2 até T6: 3 metros. minimes. -~ = _

Posto de Tiro P2 até T7: 8 metros. Tempo do 1° disparo: 3 segundos.

Traje de ocultacédo: Nao Requerido.

Deverao ser observados os procedimentos de seguranca conforme
regulamento do TD da LNTD.



